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Lời nói đầu
Trong thời kỳ hội nhập 4.0 (Thời kỳ của công nghệ), nghành Công nghệ thông tin là một nghành rất có sức nóng để phát triển. Nhờ các ứng dụng của Công nghệ thông tin mà con người đã giảm thiểu sức lao động, tăng liên kết cộng đồng và công tác quản lý được chính xác hơn, …Ngày nay hầu hết các ngành nghề và công ty, doanh nghiệp đều tận dụng ứng dụng của công nghệ thông tin, đặc biệt là các ứng dụng website được tạo ra theo yêu cầu của khách hàng, doanh nghiệp. Ngoài các lĩnh vực vừa kể trên thì có rất nhiều các ngành nghề, ứng dụng áp dụng công nghệ thông tin như Giáo dục, du lịch, ẩm thực, ... Nhận định được tầm quan trọng của công nghệ thông tin nói chung, các sản phẩm ứng dụng web nói riêng, chúng em xin đưa ra bài toán về việc tìm hiểu lập trình website quản lý bán hàng điện thoại di động bằng ngôn ngữ lập trình PHP với framework Codeigniter và MySql, từ đó xây dựng ứng dụng website bán điện thoại di động online. Vì trình độ hiểu biết và thời gian nghiên cứu có hạn , đề tài không tránh khỏi những hạn chế nhất định, chúng em rất mong được sự góp ý của thầy để nhóm em có thể hoàn thiện đề tài này. Trong thời gian tìm hiểu và thực hiện chúng em xin trân thành cảm ơn tới thầy Trần Thanh Huân Thạc sĩ trường Đại học Công Nghiệp Hà Nội đã tận tình giảng dạy, hướng dẫn và giúp đỡ chúng em trong quá trình nghiên cứu hoàn thành bài tập của mình.

Nhóm em xin chân thành cảm ơn!


Tóm tắt
	Dưới đây Nhóm em xin đưa ra bài toán Quản lý website bán hàng điện tử sử dụng PHP và MySql:
- Cơ sở dữ liệu: Dựa trên nhu cầu về thực tế về ứng dụng công nghệ thông tin vào trong mua bán sản phẩm cũng như sự cần thiết của khách hàng, người bán hàng sao cho đạt được tính năng tốt nhất.
- Về ngôn ngữ lập trình: sử dụng ngôn ngữ lập trình PHP với hệ quản trị MySql (ngôn ngữ được sủ dụng phổ biến của các website bán hàng hiện nay) và bởi vì nó sẽ thuận tiện cho việc bảo trì, chỉnh sửa và phát triển website.
- Tính năng: Đáp ứng được nhu cầu thị trường cũng như khách hàng sao cho dễ xem, dễ hiểu dễ, dễ dàng thanh toán mua hàng. Đem lại dịch vụ tốt nhất cho khách hàng cũng như dễ dàng quản lý cho người quản trị,
- Sản phẩm được cập nhật liên tục, đa dạng giúp cho khách hàng dễ dàng tiếp cận được với sản phẩm mới.
- Tin tức công nghệ được cập nhật từng ngày, giúp người sử dụng nắm bắt được thông tin nhanh chóng, chính xác.
- Phương thức thanh toán thuận tiện và giao hàng nhanh chóng, an toàn và hiệu quả.
Trên đây là toàn bộ mục tiêu đạt được sau khi hoàn thành demo chương trình quản lý website bán hàng điện thoại di động. Nếu có thiếu sót gì Nhóm em mong thầy chỉ dẫn để hoàn thiện sao cho tạo ra được sản phẩm tốt nhất đến tay người sử dụng cũng như doanh nghiệp.
						Nhóm em xin chân thành cảm ơn!
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[bookmark: _Toc38468153]CHƯƠNG 1: LỜI GIỚI THIỆU
[bookmark: _Toc38468154]1. Tên đề tài
Xây dựng website quản lý bán hàng điện thoại di động sử dụng PHP Framework Codeignter và MySql.

[bookmark: _Toc38468155]2. Lựa chọn đề tài
- Hiện nay, Công nghệ thông tin được xem là một ngành mũi nhọn của các quốc gia, đặc biệt là các quốc gia đang phát triển, tiến hành công nghiệp hóa và hiện đại hóa như nước ta. Sự bùng nổ thông tin và sự phát triển mạnh mẽ của công nghệ kỹ thuật số, yêu cầu muốn phát triển thì phải tin học hóa vào tất cả các ngành các lĩnh vực. Nước ta có rất nhiều các cửa hàng vừa và nhỏ bán hàng, để việc buôn bán được dễ dàng nhanh chóng, thuận tiện cho cả người mua lẫn người bán thì Chúng em xin đưa ra ý tưởng lập ra website quản lý bán hàng điện thoại di động để phát triển.
- Về ngôn ngữ lập trình chắc chắn ở Việt Nam 2 PHP là framework CodeIgniter và Laravel đã rất phổ biến và đang được rất nhiều bạn lựa chọn để sử dụng.
- CodeIgniter sẽ rất phù hợp cho các bạn mới bắt đầu tìm hiểu, dễ học – dễ xây dựng, cộng đồng cũng nhiều .
- Về cơ sở dữ liệu em lựa chọn MySql vì thuận tiện cho việc quản lý và nó cũng được sử dụng rộng rãi, thao tác dễ dàng.

[bookmark: _Toc38468156]3. Yêu cầu đặt ra
Tạo ra một website quản lý bán hàng điện thoại di động với đầy đủ các chức năng, yêu cầu đáp ứng đầy đủ nhu cầu hiện đại ngày nay. Thuận tiện cho việc mua hàng của khách.

[bookmark: _Toc38468157]4. Các ngôn ngữ/công cụ hỗ trợ
- PHP Framework Codeignter
- Hệ quản trị cơ sở dữ liệu MySQL








[bookmark: _Toc490914269][bookmark: _Toc38468158]CHƯƠNG 2: PHÂN TÍCH THIẾT KẾ HỆ THỐNG
[bookmark: _Toc490914270][bookmark: _Toc38468159]2.1 Tổng quan các chức năng chính của hệ thống
Mô hình tổng thể hệ thống xác định người sử dụng hệ thống và các tác vụ phải làm với hệ thống. Người sử dụng (actor) gồm: user (khách hàng), administrator (quản trị viên). Nhiệm vụ (usecase) gồm: Thống kê, Quản lý tài khoản, Quản lý nhà sản xuất, Quản lý Slide, Quản lý tin tức, Quản lý sản phẩm, Quản lý đơn hàng.


Hình 2.1: Biểu đồ use case tổng quan

[bookmark: _Toc490914271][bookmark: _Toc38468160]2.1.1 Xác định tác nhân
Qua quá trình tìm hiểu và khảo sát thực tế, xem xét đến quan hệ và các tác động của hệ thống, ta xác định được 3 tác nhân của hệ thống bao gồm:
- Người quản lý: là người được cấp quyền quản trị toàn bộ hệ thống, thực hiện các chức năng thêm sửa xóa các sản phẩm, nhà sản xuất, tin tức.
- Khách hàng: gồm những người có nhu cầu mua hàng và đã đăng kí tài khoản trên hệ thống.
- Khách thăm: gồm những người chỉ ghé thăm website để xem sản phẩm mà không đăng kí tài khoản trên hệ thống.
[bookmark: _Toc490914272][bookmark: _Toc38468161]2.1.2 Xác định các ca sử dụng
Toàn bộ hệ thống bao gồm 8 usecase với chức năng cụ thể như sau:
- Đăng nhập: những người có tài khoản trên hệ thống có thể đăng nhập vào hệ thống để thực hiện các chức năng nằm trong phạm vi cho phép của mình.
- Thống kê: giúp người quản lý có thể thấy được các thông tin cần thiết về khách hàng sản phẩm, đơn hàng…
- Quản lý tài khoản: là chức năng giành cho người quản trị bao gồm các hoạt động tạo mới, chỉnh sửa – cập nhật, thay đổi quyền cũng như xóa cho toàn bộ các tài khoản trên  hệ thống.
- Quản lý nhà sản xuất: là chức năng giành cho người quản trị thêm, sửa – cập nhật, xóa các nhà sản xuất.
- Quản lý Slide: là chức năng giành cho người quản trị thêm, sửa, xóa Slide hiển thị quảng cáo, các chương trình ưu đãi của cửa hàng.
- Quản lý tin tức: người quản lý có thể cập nhật thông tin về công nghệ qua các thao tác thêm, sửa, xóa…
- Quản lý sản phẩm: người quản lý có thể cập nhật thông tin sản phẩm qua các thao tác thêm, sửa, xóa…
- Quản lý đơn hàng: tất cả các đơn hàng được khách hàng đặt sẽ hiển thị tại đây. Người quản lý có thể xem thông tin về các đơn hàng cũng như cập nhật tình trạng (đã chuyển -chưa chuyển) của các đơn hàng hiện có.

[bookmark: _Toc490914273][bookmark: _Toc38468162]2.1.3 Biểu đồ UC đăng kí, đăng nhập khách hàng
Mô hình Usecase đăng kí có tác nhân ngoài là khách thăm (Actor), có thể tham gia đăng kí tài khoản rồi sau đó đăng nhập vào hệ thống. Khi khách thăm đã đăng kí tài khoản thì có thể tham gia mua hàng trên hệ thống một cách dễ dàng hơn.
Mô hình Usecase đăng nhập cũng tương tự như đăng kí, tác nhân ngoài hệ thống chính là khách hàng(Actor), khi khách hàng đã có tài khoản có thể đăng nhập vào hệ thống để kiểm tra thông tin của sản phẩm.




Hình 2.1.3: Biểu đồ use case đăng nhập

[bookmark: _Toc490914279][bookmark: _Toc38468163]2.1.4 Biểu đồ UC Thốngkê
	- Admin xem thống kê đơn hàng, số lượt đăng ký tài khoản, tổng số sản phẩm bán ra và doanh thu trong ngày.



Hình 2.1.4: Biểu đồ use case thống kê

[bookmark: _Toc490914274][bookmark: _Toc38468164]2.1.5 Biểu đồ UC quản lý tài khoản
Biểu đồ usecae quản lý tài khoản gồm có tác nhân ngoài hệ thống chính là Quản trị viên (Actor) và chức năng là Quản lý tài khoản (Usecase). Biểu đồ này mô tả quá trình quản trị hệ thống của quản trị viên, ở đây quản trị viên có thể xem được thông tin tài khoản của các member đã đăng kí, cũng như sửa, xóa tài khoản người dùng nếu thấy tài khoản đó không hợp lệ…




[bookmark: _bookmark26]Hình 2.1.5: Biểu đồ use case quản lý tài khoản

[bookmark: _Toc38468165]2.1.6 Biểu đồ UC Quản lý nhà sản xuất
Biểu đồ Usecase quản lý nhà sản xuất: Quản trị viên thao tác các chức năng thêm, sửa, xóa các nhà sản xuất.



Hình 2.1.6: Biểu đồ use case quản lý nhà sản xuất
[bookmark: _Toc38468166]2.1.7 Biểu đồ UC Quản lý Slide
Biểu đồ Usecase quản lý Slide: Quản trị viên thao tác các chức năng thêm, sửa, xóa các Chương trình ưu đãi, giảm giá, tung ra sản phẩm mới.



Hình 2.1.7: Biểu đồ use case quản lý Slide

[bookmark: _Toc38468167]2.1.8 Biểu đồ UC Quản lý tin tức
Biểu đồ Usecase quản lý tin tức: Quản trị viên thao tác các chức năng thêm, sửa, xóa nguồn tin tức mới về các sản phẩm công nghệ.




Hình 2.1.8: Biểu đồ use case quản lý tin tức

[bookmark: _Toc38468168]2.1.9 Biểu đồ UC Quản lý sản phẩm
- Admin xem thông tin, thêm, sửa, xóa sản phẩm




Hình 2.1.9: Biểu đồ use case quản lý sản phẩm
[bookmark: _Toc38468169]2.1.10 Biểu đồ UC Quản lý đơn hàng
- Admin tiếp nhận đơn hàng, duyệt đơn hàng.



[bookmark: _bookmark29]
Hình 2.1.10: Biểu đồ use case quản lý đơn hàng


[bookmark: _Toc490914280][bookmark: _Toc38468170]2.2 Đặc tả usecase
[bookmark: _bookmark33][bookmark: _Toc490914281][bookmark: _Toc38468171]2.2.1 Đặc tả usecase Quản lý Đăng nhập

	
	Đăng nhập

	Mục đích
	Đăng nhập vào hệ thống để quản lý các danh mục

	Tác nhân
	Quản trị viên, khách hàng

	Điều kiện trước
	Tài khoản có chức năng đăng nhập

	Mô tả
	Người sử dụng dùng tài khoản đăng nhập vào hệ thống



[bookmark: _Toc490914282][bookmark: _Toc38468172]2.2.2 Đặc tả usecase Quản lý Thống kê
	
	
	Thống Kê

	Mục đích
	Quản trị viên giám sát được hoạt động của cửa hàng

	Tác nhân
	Quản trị viên

	Điều kiện trước
	Tài khoản được cấp quyền quản trị.

	Mô tả
	Người quản trị xem trạng thái thống kê của số lượng đơn hàng trong ngày, tài khoản đăng ký trong ngày, tổng số sản phẩm hiện có và doanh thu trong ngày



[bookmark: _Toc490914283][bookmark: _Toc38468173]2.2.3 Đặc tả usecase Quản lý tài khoản
	
	
	Quản lý tài khoản

	Mục đích
	Quản lý các tài khoản quản trị và khách hàng

	Tác nhân
	Quản trị viên

	Điều kiện trước
	Tài khoản được cấp quyền quản trị.

	Mô tả
	Người quản lý sẽ tạo ra các tài  khoản  mới,  thay đổi quyền hạn của các tài khoản hiện có, xóa một tài khoản nào đó ra khỏi hệ thống.



[bookmark: _Toc490914284][bookmark: _Toc38468174]2.2.4 Đặc tả usecase Quản lý Nhà sản xuất

	
	Quản lý nhà sản xuất

	Mục đích
	Quản lý danh sách các nhà sản xuất

	Tác nhân
	Quản trị viên

	Điều kiện trước
	Tài khoản được cấp quyền quản trị.

	Mô tả
	Người quản lý sau khi đăng nhập vào hệ thống có thể chuyển vào phần quản lý nhà sản xuất tại đây có thể  tiến hành thao tác thêm, sửa, xóa với 1 nhà sản xuất trongcơ sở dữ liệu bằng cách chọn từ danh sách hoặc nhập thông tin theo mẫu yêu cầu



[bookmark: _Toc490914285][bookmark: _Toc38468175]2.2.5 Đặc tả usecase Quản lý Slide
	
	
	Quản lý Slide

	Mục đích
	Quản lý danh sách các thông báo sale, ra mắt sản phẩm mới…

	Tác nhân
	Quản trị viên

	Điều kiện trước
	Tài khoản được cấp quyền quản trị.

	Mô tả
	Người quản lý sau khi đăng nhập vào hệ thống có thể chuyển vào phần quản lý Slide tại đây có thể  tiến hành thao tác thêm, sửa, xóa Slide.



2.2.6 Đặc tả usecase Quản lý Tin tức

	
	Quản lý Tin tức

	Mục đích
	Quản lý danh sách các tin tức

	Tác nhân
	Quản trị viên

	Điều kiện trước
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